


INFORME TÉCNICO: Diseño Hidráulico del Parque Central
Proyecto: Remodelación de la Fuente Ornamental
Responsable del diseño: [Tu Nombre]
Fecha: 11 de marzo de 2026

1. Memoria Descriptiva y Dimensionamiento
En este apartado se definen las dimensiones de la fuente rectangular sobre la que se proyectarán los chorros de agua.
· Ancho de la fuente (): [Ej. 4 metros]
· Largo de la fuente (): [Ej. 8 metros]
· Ubicación de los surtidores: [Ej. Los chorros parten del origen (0,0) en el borde de la fuente].

2. Modelización Matemática de la Trayectoria
El chorro de agua describe una parábola cuya ecuación general es . Para este diseño, utilizaremos la forma factorizada o el vértice para asegurar la precisión.
2.1. Definición de la Función Cuadrática
Para que el agua caiga exactamente en el estanque receptor a una distancia , la función debe cumplir:
· Punto de salida (Raíz 1): 
· Punto de caída (Raíz 2): 
· Vértice (Altura máxima): 
Ecuación propuesta: 
(Sustituye aquí los valores calculados) > Ejemplo: 
2.2. Cálculo del Vértice y Raíces
· Vértice (: El punto más alto del chorro se sitúa en . Esto garantiza que el agua no golpee elementos elevados.
· Raíces (): Los puntos donde el agua sale del surtidor y entra en el estanque. Es vital que  sea menor que el límite del estanque.

3. Estudio de Impacto y Restricciones Urbanas
Para garantizar que el agua no moje las zonas de paso ni el mobiliario (bancos), comparamos la trayectoria con las coordenadas del plano.
	Elemento Urbano
	Coordenadas en el Plano (x,y)
	Distancia al chorro
	¿Intersección?

	Banco Norte
	[Ej. ]
	[Ej. 1 metro]
	No

	Zona de paso
	[Ej. ]
	[Ej. 0.5 metros]
	No


Justificación técnica: Dado que el alcance máximo del agua () es de [Insertar valor], y la zona de paso comienza en [Insertar valor], queda garantizado un margen de seguridad de [X] metros.

4. Simulación Interactiva y Validación Digital
Se ha utilizado software de geometría dinámica (GeoGebra) para modelar el comportamiento del agua ante cambios en la presión (alcance) y el ángulo de salida.
4.1. Captura del Modelo Dinámico
(Inserta aquí la captura de pantalla de tu construcción en GeoGebra donde se vean los deslizadores de los parámetros )
4.2. Análisis de Variables
· Efecto de la presión: Al modificar el parámetro [a], el arco se vuelve más estrecho o amplio, variando la altura máxima.
· Enlace al modelo interactivo: [Pega aquí el enlace a tu recurso de GeoGebra si lo has subido a la nube].



5. Conclusiones
El diseño propuesto cumple con las especificaciones del arquitecto Mateo. Los chorros de agua mantienen una trayectoria controlada que respeta el mobiliario urbano y optimiza el uso del espacio en la fuente ornamental.

💡 Instrucciones para completar tu informe en LibreOffice:
1. Cálculos rápidos: Si quieres que el chorro salga de  y caiga en  metros con una altura máxima de  metros, tu ecuación en GeoGebra sería: .
2. Exportación: Para que el informe sea profesional, usa Archivo > Exportar a PDF.
3. Gráficos: Asegúrate de que en la captura de GeoGebra se vea la Vista Algebraica (donde sale la función) y la Vista Gráfica (donde se ve la parábola).
¿Quieres que te ayude a calcular los valores exactos de la ecuación para una distancia específica del estanque?
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